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Тема проектирования многофункциональной мебели, выполняемая на 

втором курсе профиля «Дизайн среды» несет множественные задачи. Студенты 

в процессе работы, помимо основных принципов проектирования единичных 

трансформируемых объектов, постигают возможности работы с аналоговым 

материалом, методы работы с формированием художественного образа и сим-

волического наполнения предмета мебели, получают умения мыслить креатив-

но и неординарно, что на данном этапе обучения крайне важно. Для приобрете-

ния устойчивых навыков проектирования многофункциональной мебели на ка-

федре дизайна Оренбургского государственного университета была сформиро-

вана методика работы, основные этапы которой описывает данная статья. 

Целью проекта является получение знаний и умений в проектировании 

предметной многофункциональной формы при помощи художественно-

композиционных, конструктивных и эргономических средств [1]. Данная тема 

взаимосвязана с предыдущей темой, которая рассматривает дизайн малогаба-

ритного жилого помещения. Таким образом, проектируемый объект рассматри-

вается в контексте разработанной малогабаритной среды. Мотивировка к со-

зданию объекта формируется на стадии проектирования малогабаритного по-

мещения и подкрепляется особой актуальностью исследования данного направ-

ления. «Идея рационального использования жилого пространства сегодня осо-

бенно актуальна, поскольку жилая среда современного человека активно запол-

няется многообразием различных вещей. В первую очередь, данная идея акту-

альна для малогабаритного жилья, которое особенно пользуется потребитель-

ским спросом» [2]. В этих условиях целью проектирования является объект, 

совмещающий несколько функций и представляющий собой синтез определен-

ных качеств, таких как оригинальность, стильность, эстетичность и практич-

ность. В качестве объектов проектирования выбирается реальный объект для 

жилого или общественного помещения. 

На первом этапе необходимо сформировать идею трансформируемого 

объекта. Поэтому изначально, после выдачи темы, основных задач и объясне-

ния этапов проектирования студентам предлагается выполнить клаузуру, в ко-

торой необходимо синтезировать в объекте две функции, устанавливаемые 

преподавателем. Например, функцию глажки белья и зеркала, стола и бара, 

кровати и письменного стола, дивана и книжных полок, стеллажа и светильни-

ка и т.д. Клаузура – это упражнение для развития воображения, выполняемая в 

течение заданного времени и направленная на срочное решение заданной про-

блемы. Клаузура по сути является быстрым эскизом и представляет собой мыс-
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ли на бумаге в виде пятен и линий. Это упражнение помогает настраивать сту-

дентов на решение нестандартных задач, заставляет концентрироваться в нуж-

ном направлении. Результат обычно представляет собой неудачные, спонтан-

ные решения и содержит много ошибок. На этапе первой клаузуры необходимо 

работы студентов проанализировать, выбрать более удачные и определить их 

положительные качества. Полезно изначально предлагать студентам подклю-

чаться к анализу их работ самостоятельно, создавать «комиссию» по оценке ра-

бот, которая будет осуществлять отбор от самых удачных вариантов до неудач-

ных.  

Таким образом, обучающиеся оказываются заинтересованными и подго-

товленными к прослушиванию лекции и просмотру визуального ряда, предла-

гаемого на следующем этапе работы преподавателем. Они активно включаются 

в демонстрируемый материал, начинают осознавать свои недоработки в ранее 

выполняемой клаузуре.  

Лекция должна содержать материал о трансформации как виде комбина-

торного построения в формообразовании мебели; о типах многофункциональ-

ной мебели - трансформируемо-пакетируемых или штабелируемых; возможных 

принципах трансформаций - «ширма», «матрешка», «книжка», «зонтик» и т.д.; 

об элементах, лежащих в основе конструкции; о требованиях эргономики при 

эксплуатации трансформируемой мебели. Помимо этого, необходимо проде-

монстрировать аналоговый материал, содержащий примеры современных раз-

работок многофункциональной мебели.  

После прослушивания и просмотра лекционного и аналогового материала 

рекомендуется еще раз провести клаузуру, в которой студентам предлагается 

еще раз выполнить задание на совмещение различных функций в единичном 

объекте, но уже с учетом предыдущих замечаний.  

После выполнения второй клаузуры студентам предоставляется возмож-

ность самостоятельно выбрать сочетание функций в объекте и подготовить ряд 

эскизов его внешнего вида.  

Самостоятельная внеаудиторная работа может выполняться различными 

способами. Так, работа по прототипам и аналогам помогает сделать выбор 

внешних очертаний формы, принципов ее функционирования, конструктивных 

соединений, цветовых приоритетов и т.д. Работа над формой может проходить 

и самостоятельно – по собственному представлению, но все равно требует 

дальнейшего знакомства с аналогами для определения современных тенденций 

и направлений в развитии дизайна многофункциональной мебели. 

На аудиторные занятия студент должен предоставить преподавателю эс-

кизы проектируемого объекта (3-4 шт.) и аналоговый материал, на основе кото-

рого эти эскизы были выполнены. Качество исполнения эскизов в графике 

должно быть хорошим, основная идея подана грамотно и понятно. Преподава-

тель определяет наиболее удачную идею и рекомендует ее к дальнейшей разра-

ботке. Именно этот этап является решающим в формировании основной кон-

цепции проектирования многофункциональной мебели. Все последующие эта-
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пы служат для конкретизации внутренней конструктивной и внешней визуаль-

ной формы объекта.  

Для дальнейшего формообразования многофункциональной мебели необ-

ходимо определить ее художественный образ, который обусловит ее стилисти-

ческое и цветовое решение, а также материал, из которого будет создаваться 

объект. Художественный образ может формироваться в самом начале поиска 

идеи – на этапе подбора аналогов или в процессе проектирования - на этапе эс-

кизирования.  

Художественный образ, формирующийся на основе эскизов, проще и по-

нятнее для студентов, нежели в проектировании с первого этапа. Созданный 

эскиз анализируется с точки зрения схожести с каким-либо природным объек-

том, произведением дизайна или искусства, узнаваемой вещью или предме-

том... Художественным образом может стать «Кубик Рубика», творческие про-

изведения голландского живописца Пита Мондриана, представители флоры и 

фауны, произведения дизайнеров и т.д. Определившись с художественным об-

разом, студенту становится понятнее в каком направлении вести работу над 

внешней оболочкой трансформируемой мебели дальше. Ведь на данном этапе 

требуется дорабатывать наружные качества объекта, ориентируясь на образец. 

С этого момента параллельно требуется вести работу над пропорцио-

нальной, масштабной, конструктивной и эргономической частями многофунк-

ционального объекта. Все эти параметры входят в понятие композиционного 

поиска, поэтому художественный образ и композиция становятся определяю-

щими факторами работы над трансформируемым объектом мебели на данном 

этапе. «Художественный образ», как неотъемлемое составляющее любого ху-

дожественного объекта и «композиция», как основной структурирующий и 

объединяющий фактор, играют важную роль в процессе проектирования мебе-

ли, ибо форма объекта - это сплав образного и рационального, отвлеченного и 

конкретного, материального и духовного [3]. Мебель как объект художествен-

ного проектирования также представляет собой единство эмоционального (ху-

дожественный образ) и рационального, логического (композиция). 

Определившись с концепцией формы, а также с принципами ее внешней 

и внутренней организации, необходимо опять вернуться к формулировке глав-

ной цели, задач, этапов конкретного типа проектирования многофункциональ-

ной мебели. Рекомендуется на основе аналогового материала освоить принци-

пы конструирования конкретного типа трансформируемой мебели и организа-

цию системы функционирования ее возможных функций. На этом этапе сту-

денты выполняют макет, демонстрирующий возможные варианты трансформа-

ций и помогающий определить конструктивные элементы и детали, необходи-

мые для выполнения трансформаций (Рис.1). 
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Рисунок 1. Макет трансформируемой мебели студентки  

Мезенцевой А. группа 15ДС 

 

В процессе проектирования мебели-трансформера обращается внимание 

на поиск функциональных, неординарных решений, комфортного расположе-

ния функциональных зон, их сборки и разборки, включения механизмов, свя-

зующих узлов и механических элементов, применения цвета и других вспомо-

гательных средств для организации многофункционального оборудования. По-

сле изготовления макета и определения масштаба и пропорций все связующих 

частей и механических элементов можно приступать к выполнению рабочих 

чертежей в масштабе (Рис.2). 

 

 
Рисунок 2. Виды многофункциональной трансформируемой конструкции «Богомол» 

студентки Мезенцевой А. группа 15ДС 

 

Для примера этапов проектирования многофункциональной мебели взята 

работа студентки второго курса кафедры «Дизайн» Оренбургского государ-

ственного университета Мезенцевой Анастасии, которая выполняла мно-

гофункциональную трансформируемую конструкцию «Богомол». В поясни-

тельной записке в описании концептуального решения указано, что «…данная 

конструкция представляет собой каркас с восемью разными по длине плоско-

стями, которые при помощи регулировки угла наклона с его фиксацией дает 

возможность различных трансформаций и вариаций. Так из базового каркаса 

можно создать кресло, журнальный столик, полки (2-х видов: «зиг-заг» и «сту-

пеньки») и даже место для работы за компьютером. Этим можно не ограничи-

ваться и придумать что-то другое. Каждая грань извлекается и при желании 
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твёрдую сторону можно поменять на сторону с эластичным мягким материа-

лом, несущим роль подушки. 

Данное изделие выполняет следующие эргономические задачи: 

- компактность, практичность, прочность; 

- оно легко в эксплуатации» [4]. 

Оригинальность данной конструкции заключается в том, что в процессе 

эксплуатации используется фиксирующий механизм (самое известное его 

использование в автомобильных сиденьях). Он содержит зубчатую передачу с 

внутренним зацеплением, образованную двумя выходными звеньями, с 

цилиндрическим осевым выступом и с отверстием для размещения осевого 

выступа и кольца. Механизм позволяет фиксировать плоскость в нужном 

положении и благодаря чему возможно создание различных форм. 

Рабочие чертежи должны быть дополнены эргономическим анализом 

проектируемой трансформируемой формы, который должен соответствовать 

масштабу и параметрам человека (Рис.3). Много времени отводится студентам 

на выбор материала, из которого может изготавливаться мебель-трансформер. 

Современные технологии дают широкий спектр возможностей для 

проектирования, поэтому на самостоятельную работу отводится поиск нужного 

материала для конкретного объекта, изучение его свойств и потенциала.  
 

 
Рисунок 3. Эргономические показатели многофункциональной трансформируемой 

конструкции «Богомол» студентки Мезенцевой А. группа 15ДС 
 

Завершающим этапом разработки многофункциональной мебели является 

ее выполнение в 3D версии компьютерной программы (Рис.4). Проектная пода-

ча итогового варианта многофункциональной мебели может быть выполнена и 

в ручной графике. Необходимым условием выполнения проекта является внед-

рение многофункционального объекта в среду малогабаритного помещения. 

Расположение мебели-трансформера в комнате должно учитывать его возмож-

ные изменения – раскрытия, разложения, перемещения…  

Таким образом, в процессе работы над выполнением творческого задания 

по проектированию многофункциональной мебели студенты решают следую-

щие задачи: 

- разработка концепции трансформируемого объекта мебели; 

- выявление типа и принципа трансформации, лежащей в основе кон-

струкции объекта;  
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- определение материалов, креплений и технологий при изготовлении ма-

кета (с пояснениями и поправками для промышленного производства); 

- обоснование удобства использования объекта человеком (антропомет-

рическое и эргономическое обоснования).  

 

    
 

Рисунок 4. Варианты трансформаций многофункциональной конструкции «Богомол» 

студентки Мезенцевой А. группа 15ДС 
 

Оптимальный вариант решения дизайна многофункциональной транс-

формируемой мебели может быть найден только в результате комплексного 

решения функциональных, технических, эргономических, эстетических и эко-

номических вопросов. Организация целесообразного решения многофункцио-

нального объекта жилой или общественной среды будет выполнена успешно 

при обеспечении оптимально удобных условий для эксплуатации необходимых 

жизненных функциональных процессов с учетом необходимых эргономиче-

ских, антропометрических, пропорциональных и масштабных параметров.  
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